REGULAMIN UCZESTNICTWA W GRZE
SOPOT EXIT ESCAPE ROOM

1. Informacje ogdlne

1.1. Organizatorem gry typu Escape Room pod nazwg ,Syriusz — Droga do Czarnej Dziury”
(dalej: ,Gra”) jest firma Alpizet — Jan Ziétkowski, z siedzibg przy al. Niepodlegtosci 771A,
81-838 Sopot, NIP: 5851460709, REGON: 221894590 (dalej: ,Organizator”).

1.2. Uczestnictwo w Grze jest rownoznaczne z akceptacjg niniejszego Regulaminu.
Uczestnicy sg zobowigzani do zapoznania sie z jego trescig przed rozpoczeciem zabawy.

1.3. Organizator zastrzega sobie prawo odmowy uczestnictwa w Grze osobom
naruszajgcym postanowienia niniejszego Regulaminu, w szczegolnosci zasady
bezpieczenstwa.

2. Warunki uczestnictwa i rezerwacje

2.1. Gra przeznaczona jest dla grup liczacych od 2 do 5 oséb.

2.2. Uczestnicy Gry sg zobowigzani przyby¢ do Lokalu na minimum 15 minut przed
rozpoczeciem Gry, w celu zapoznania sie i podpisania niniejszego Regulaminu oraz
zapoznania sie z zasadami Gry.

2.3. W przypadku spdznienia sie cho¢by jednego z uczestnikow gry mozliwe jest skrocenie
czasu Gry, bgdz odmowa dopuszczenia do Gry bez zwrotu kosztéw.

2.4. Rezerwacji mozna dokonac telefonicznie pod numerem 501430578, na platformie
internetowej LockMe lub osobiscie. Potwierdzona rezerwacja ma charakter wigzacy.

2.5. W przypadku nieodwotania wizyty (min. 1 godzine przed rozpoczeciem zabawy) moze
zosta¢ naliczona optata w wysokosci 30% wartosci rezerwacji (nie mniej niz 50 zt za pokoj).

2.6. Osoby ponizej 13. roku zycia mogg uczestniczy¢ w Grze wytgcznie pod opiekg minimum
jednego petnoletniego uczestnika Gry petnigcego funkcje opiekuna, lub obecnosci
petnoletniego opiekuna w lokalu w ktérym odbywa sie Gra.

2.7. Organizator zastrzega sobie prawo weryfikacji wieku uczestnikéw na podstawie
dokumentu tozsamosci.




3. Bezpieczenstwo i odpowiedzialnos¢

3.1. Zabrania sie uczestniczenia w Grze osobom, ktére znajdujg sie pod wptywem alkoholu
lub jakichkolwiek srodkow odurzajgcych.

3.2. Uczestnicy Gry biorg udziat w Grze na wtasng odpowiedzialnos¢.

3.3. W Grze nie powinny bra¢ udziatu osoby, ktére cierpig na klaustrofobie, epilepsje, inne
przewlekte choroby lub cierpig na jakiekolwiek zaburzenia psychiczne. Organizator nie
ponosi odpowiedzialnosci za ewentualne pogorszenie stanu zdrowia takich osob.

3.4. Uczestnicy Gry ponoszg odpowiedzialno$¢ za wszelkie zniszczenia dokonane na
terenie Lokalu z ich winy. W przypadku umysinego uszkodzenia elementéw pokoju,
Organizator moze obcigzy¢ uczestnikéw kosztami naprawy lub wymiany.

3.5. Na terenie catego Lokalu obowigzuje zakaz palenia oraz spozywania alkoholu.

4. Zasady przebiegu Gry

4.1. Czas trwania Gry wynosi maksymalnie 90 minut, liczony od momentu rozpoczecia
rozgrywki. Czas nie jest przedtuzany z tytutu spdznienia.

4.2. Gra polega na rozwigzywaniu zagadek, wymagajgcych logicznego myslenia i
wspotpracy. Przebieg rozgrywki jest nadzorowany przez pracownika Organizatora — Mistraz
Gry, z ktérym mozliwa jest komunikacja w trakcie Gry.

4.3. Uczestnicy sg zobowigzani do stosowania sie do polecen Mistrza Gry, w szczegdlnosci
w sytuacjach dotyczgcych bezpieczehstwa i zachowania w pokoju.

4.4. Zaréwno w lokalu, jak i w pokojach znajdujg sie kamery, ktére rejestrujg wizyte.
Monitoring prowadzony jest wytgcznie w celach bezpieczenstwa i nie stuzy celom
marketingowym ani komercyjnym bez zgody uczestnikow.

4.5. Zabrania sie uzywania w trakcie Gry wtasnych narzedzi, zrédet sSwiatta, telefonéw oraz
innych urzgdzen elektronicznych.

4.6. Zabronione jest takze filmowanie oraz fotografowanie wystroju pokoju.

5. Postanowienia koncowe

5.1. Organizator zastrzega sobie prawo do zmian w Regulaminie.

5.2. W sprawach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem majg zastosowanie
odpowiednie przepisy prawa polskiego.



5.3. Wszelkie uwagi, reklamacje oraz pytania mozna kierowaé na adres e-mail:
janalpizet@gmail.com lub pod numer telefonu 501 430 578.
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